Интеллектуальная игра по чтению и развитию речи «Крестики-нолики» во 2- 3 классе
Место проведения: ГКОУ СО «Харловская школа-интернат»

Учитель: Прядеина О. В.

    Цель: развивать интерес к творческому поиску оригинальных решений; побуждать детей думать, размышлять, применять свои знания в нестандартных ситуациях.
    Оборудование: 
- игровое поле 3 х 3, клетки которого заполнены названиями девяти конкурсов; 
- эмблемы для участников, карточки с заданиями для двух команд, таблички («Х» и «0»); 
- атрибуты для проведения конкурса  (снежинка, черный ящик, три арбузных семечка, кусочек теста, соломинка и лапоть, игрушка-кот, игрушка-зайка, карандаши разных цветов;
- карточки для конкурса («Четвертый лишний»);

- карточки с картинками-ответами («Загадки»);
- атрибуты для конкурса: кукла в люльке, карточка с текстом, маски («Фольклор»);

Правила игры:

· Для участия в игре формируются две команды 
· Команда, выигравшая в конкурсе, ставит свой знак на игровом поле, перечеркивая клетку с названием конкурса;

· Команда, проигравшая в конкурсе, имеет право выбора новой клетки на игровом поле;

· Победителем игры считается  команда, которой удастся за время игры выстроить в один ряд (по горизонтали, вертикали или диагонали) три своих знака. Это основная суть настоящей игры в «крестики-нолики»;
· Если командам не удастся во время игры выстроить в один ряд три своих знака, то разыгрываются все девять конкурсов, заполняются все клетки игрового поля «0» и «Х». Побеждает та команда, у которой знаков на игровом поле больше. 

    Ход урока: 

1.По жребию определяется знак команды. Одни участники становятся «крестиками», другие – «ноликами». 

2.Ведущий вручает командам отличительные знаки. Каждому члену жюри вручаются две таблички «0» и «Х». (Каждый член жюри по окончании каждого конкурса поднимает табличку со знаком выигравшей, по его мнению, команды).
3.Ведущий знакомит с правилами игры.

4. Разыгрывается право первого выбора клетки на игровом поле.

5. В конце игры определяется команда-победительница. Вручаются призы.

Конкурсы

	Сказочные истории


	Черный ящик


	Времена года



	Загадки

	Четвёртый лишний
	Фольклор

	Театр-экспромт

	Кто это? Что это?
	Блиц


Определение права первого выбора конкурса.

Вам дали это, это и сейчас принадлежит вам. Вы никогда никому не передавали его, но им пользуются все ваши знакомые. Что это такое?

Сказочные истории
В коробочках лежат предметы, о которых мы читали в сказочных произведениях. 
    Задание: определить сказку и пересказать её.
Предметы, которые расположены в коробочках: три арбузных семечка, кусочек теста, соломинка и лапоть, игрушка-кот, игрушка-зайка.

Произведения: «Три арбузных семечка», «Дочка пекаря», «Пузырь, соломинка и лапоть», «Почему кот моется после еды», «Зайчонок и осень».

Черный ящик

Задание: догадаться, что лежит в черном ящике. Игроки одной команды  по очереди задают ведущему один вопрос, на который тот может ответить только «да» или «нет». Сначала играет одна команда, затем – другая. Выигрывает та команда, которая задала меньше вопросов и угадала, что за  предмет лежит в черном ящике. 

Предмет: снежинка
Времена года
Задание: учитель читает отрывок из произведения, дети вспоминают и продолжают пересказывать или читать наизусть.
1 – «Ты, мороз, мороз…» (Русская народная песенка);

2 – « Ника составил себе план на лето…» (В. Голявкин «Ника на даче»);

3 – «До чего же хороши снегири, а особенно снегурки! Не такая у них огненная грудь, как у хозяина-снегиря, зато нежно-палевая… «Ю. Ковалёв «Снегири и коты).

4 – Весна красна на чем пришла? (закличка)
5 – «Народу на катке было мало. Маленькая девочка, смешно растопырив руки, ездила от скамейки к скамейке. Два школьника подвязывали коньки и смотрели на Витю…» (В. Осеева «На катке»).

6 – «Березки да осинки склонились над нами, будто слушают. Вдруг Андрею прямо на лоб: кап-кап-кап…» (А. Барков «Березовый сок»);
7 –«Земляник нарисую 

      И раскрашу красным цветом…» (И. Гамазкова «Прошлым летом»)

- Какие еще карандаши использовал мальчик в данном произведении. Выбери из предложенных карандашей? (синий, зелёный).

Четвертый лишний

Задание: зачеркни лишнее слово.
1) Молоток, вода, табурет, бабушка;

2) Мешок, заяц, медведь, лошадь;
3) Рыбаки, охотники, рыбка, пузатая бутыль.
Загадки

Учитель загадывает загадки, а дети поднимают карточки с картинками – ответами.
1 – Бегут по дорожке
      Доски да ножки (лыжи)

2 – Не княжеской породы,

      А ходит в короне,

      Не всадник,

      А со шпорами,

      Сам рано встаёт

      И другим спать не даёт (петух)

3 – Сама пёстрая,

      Ест зелёное, даёт белое (корова).

Фольклор
1 – карточка со словами: Сеть тяну… Задание: продолжи потешку дальше;

2 – кукла, в люльке. Задание: Спой колыбельную песенку

3 – маски овечки, кота
Театр – экспромт

Задание: Учитель демонстрирует детям мешочки, в которых спрятаны атрибуты для разыгрывания мини-спектакля. Задача: угадать произведение и сыграть небольшой спектакль.

1 – игрушки на палочках: курица, кошка;
2 – маски двух мальчиков;
3 – скрипка, костюм воробья
Блиц

Каждый игрок команды должен ответить на один простой вопрос. Вопросы задаются по очереди игрокам одной команды, затем – другой. На обдумывание не более 10 секунд.
Вопросы для первой команды:

1. Сколько было недругов у Али-Бабы?
2. Как звали кота в знаменитом мультфильме «Каникулы в Простоквашино?
3. Кто спас Дюймовочку от жабы?

4. Кто прогнал лису из заячьей избушки?

5. Чем угостила лиса журавля в русской народной сказке? 

Вопросы для второй команды:

1. Как попала Дюймовочка в страну эльфов?

2. Как звали крысу старухи Шапокляк?

3. Назови всех героев сказки «Колобок»
4. Что несла Красная Шапочка бабушке?

5. Сколько гномов оберегало Белоснежку?
Кто это? Что это?

Задание: через 1 минуту нужно сказать, о чём идёт речь.

1 команда: Его вешают, приходя в уныние;

                   его задирают, зазнаваясь; 

                  его всюду суют, вмешиваясь не в своё дело.
2 команда: Не цветы, а вянут;

                   не ладони, а ими хлопают, если чего-то не понимают;

                   не бельё, а их развешивают чрезмерно доверчивые люди.


Подводятся итоги игры. Вручаются призы.

Рефлексия

